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In diesem Guide werden die Grundlagen
der Arduino-IDE beschrieben. AuRerdem
wird erldutert wie der Fridolin mit dem PC
verbunden und Programme aufgespielt
werden.


http://143.93.17.137/smart-machines/projekte/line-follower-robocup/

Starten der Anwendung

e Die Arduino-IDE wird per Klick auf das folgende Symbol auf dem Desktop oder im

.F
I

i

Funktionsiibersicht der Arduino-IDE

e Die Arduino-IDE bietet eine Symbolleiste, liber die sich die wichtigsten Funktionen
schnell und einfach anwahlen lassen

Neu Offnen Speichern

AN

_mar25aj| Arduino 1.
ater Bearfygiten

Hochladen

Serieller Monitor
Uberprifen
sketch_mar25a

koid setup() | ~
put your Setuf ode here, ¢ un Once:
}
loop() {
put your main code here, to run repeatedly:
} - Sketch Editor
v

Arduino/Genuine Uno auf COM1




Uberpriifen — Uberpriift, ob wihrend der Kompilierung Fehler auftreten

Hochladen — Kompiliert den Code und libertragt ihn auf den Mikrocontroller

Neu — Erzeugt einen neuen Sketch

Offnen — Offnet das Menii zur Auswahl eines existierenden Sketches

Speichern — Speichert den aktuellen Sketch ab

Serieller Monitor — Offnet den seriellen Monitor (bei angeschlossenem Mikrocontroller)

Unter dem folgenden Link ist eine ausfiihrliche Funktionsibersicht der Arduino-IDE (in
Englsich verfasst) zu finden:
https://www.arduino.cc/en/Guide/Environment

Programmstruktur

e Die grundlegende Programmstruktur setzt sich aus zwei Methodenbldécken zusammen.

o voidsetup(){... }

9 sketch_erste_schritte | Arduino 1.8.5
Datei Bgarbeiten 3ketch Werkzeuge Hilfe

Automatische Formatierung Strg+T
Sketch archivieren
sketch_grste_schritie Kodierung korrigieren & neu laden

void setup({) { Serieller Moniter Strg+Umschalt+M
// pPUC your setup

Serieller Plotter Strg+Umschalt+L
1 WiFi101 Firmware Updater
veid loop() | Board: "Arduino Nano" ) Boardverwalter..
// put your main
pub vour man | Prozessor: "ATmega328P" 1 Arduino AVR-Boards
} Port Arduino Yin
Boardinformationen holen Arduino/Genuine Uno

d Arduino Duemilanove or Diecimila
*  Arduine Nano
Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK

Arduino Lecnardo

Programmer: "AVRISP mkll"

Bootloader brennen

Arduino Leonardo ETH
Arduino/Genuino Micro
Arduino Esplora
Arduino Mini

Arduino Ethernet
Arduino Fio

Arduino BT

LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino
Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robet Motor
Arduino Gemma
Adafruit Circuit Playground
Arduino ¥in Mini
Arduino Industrial 101
Lininc One

Arduino Uno WiFi



https://www.arduino.cc/en/Guide/Environment

Wird nach dem Einschalten oder Reste des Mikrocontrollers einmalig aufgerufen
und dient dazu das Verhalten von Pins zu konfigurieren (pinMode), Variablen zu
deklarieren

o und die serielle Kommunikation zu starten.

Weitere Informationen sind unter folgendem Link zu finden:
https://www.arduino.cc/en/Reference/Setup/
o void loop(){... }

Wird endlos durchlaufen und ermoglicht dem Mikrocontroller somit aktiv auf
Anderungen zu reagieren.

Weitere Informationen sind unter folgendem Link zu finden:
https://www.arduino.cc/en/Reference/Loop/

Board auswahien

e Das Bord wird tber das Menli Werkzeuge - Board ausgewahlt. Im Fridolin ist ein
Arduino Nano V3.0 verbaut.


https://www.arduino.cc/en/Reference/Setup/
https://www.arduino.cc/en/Reference/Loop/

Beispielprogramme

e Die Arduino-IDE bringt bereits jede Menge Beispielprogramme mit. Diese sind (iber das
Meni Datei = Beispiele zu finden

@ sketch_erste_schritte | Arduing 1.8.5
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Meu Strg+ N
Offnen... Strg+0
Letzte &ffnen
Sketchbook »
Beispiele 3 &
SchiieBen Strg+ W Mitgelieferte Beispiele
Speichern Strg+5S iBa=rcs ’
Speichern unter... Strg+Umschalt+5 Zniia ’
03.Analeg >
Seite einrichten  Strg+Umschalt+P T G e n 3
Drucken Strg+P 05.Control 3
Voreinstellungen  Strg+Komma 0&.Sensors ! ADXL3xx
07.Display Knock
S S 08.Strings Memls2125
09.USB Ping
10.5tarterKit_Basickit >
11.Arduinal5P »
Beispiele fir jedes Board
Adafruit Circuit Playground  »
Bridge >
Esplora >
Ethernet >
Firmata »
G5M »
LiguidCrystal >
Robot Control »
Robot Motor >
sD )
Servo >
SpacebrewYun >
Stepper >
Temboo >
TFT >
WiFi »
ABGESCHALTET »
Beispiele fir Arduinc Nano
EEPROM »
SoftwareSerial >
SPI »

| v I




Verhinden mit dem PC und aufspielen eines Programms

Fridolin basiert auf dem Mikroprozessor Arduino Nano. Mikroprozessoren kdnnen beim
AnschlieBen und Konfigurieren tber den PC allerdings etwas storrisch sein. Dieser Guide soll
Hilfestellungen fiir das Verbinden von Fridolin mit einem PC geben. Entgegen der offiziellen
Fridolin-Doku ist bei der neuen Arduino-IDE kein nachtragliches Installieren von Treibern
mehr notwendig. Zunachst sollte Fridolin allerdings Gber Nacht aufgeladen werden. Dazu
muss das beiliegende Ladegerat in den rot umkreisten Anschluss gesteckt und mit dem
Stromnetz verbunden werden. Der ebenfalls rot umkreiste Hauptschalter des Fridolin muss
dabei auf ,Laden” gestellt werden. Am Ladegerat sollte nun das rote Lampchen aufleuchten.

Wenn die IDE heruntergeladen und installiert ist, sollte Fridolin Gber den USB-Anschluss am
Arduino Uber das beiliegende Kabel mit dem PC verbunden werden. Dabei ist es wichtig,
dass das Ladegerat von Fridolin getrennt ist und der Hauptschalter in die entgegengesetzte
Richtung gedriickt wird, was den Roboter startet und aufleuchten lasst. Jetzt sollte einmal
kurz in den Gerate-Manager in Windows gewechselt werden. In diesem sollte nun unter
,Ansicht” der Reiter “Ausgeblendete Gerate anzeigen” ausgewahlt werden. Der Gerate-
Manager sollte nun wie in folgender Abbildung die COM-Ports ordnungsgemal anzeigen.



% Gerdte-Manager = O >
Datei  Aktion  Ansicht 7
% @B H=E T

v :.'.; DESKTOP-FMR7CHE ~
v ﬁ Anschlisse (COM 8 LPT)
7 Serielles USB-Gerat (COM3)
ﬁ USB-SERIAL CH340 (COM4)
I Audio, Video und Gamecontroller

I Audiceingdnge und -ausgénge

3 Computer

™ Druckwarteschlangen

- DVD/CD-ROM-Laufwerke

iy Eingabegerdte (Human Interface Devices)
§ Firmware

& Grafikkarten

=g |IDE ATA/ATAPI-Controller

- Laufwerke

@ Mause und andere Zeigegerite

Wenn jetzt die Arduino-IDE gestartet wird, missen wie in folgender Abbildung unter dem
Reiter ,Werkzeuge” noch Board, Prozessor und Port ausgewahlt werden (wenn mehrere
Ports verfligbar sind, sollte einfach etwas herumprobiert werden). Ein Problem, auf das der
Autor stiel ist, dass ,,Port” grau hinterlegt und nicht konfigurierbar war. Dies deutet auf ein
Verbindungsproblem mit dem Arduino hin (sollte bei genauem Befolgen dieser Anleitung
aber nicht passieren). Wenn jetzt ein Sketch erstellt ist kann zum Hochladen des Sketches
auf den rot umkreisten Pfeil gedriickt werden. Damit ist das Hochladen abgeschlossen. Wie
Sketche erstellt werden bitte der offiziellen Anleitung des Fridolin entnehmen.

'@ fridolin-ref | Arduino 1.8.5 — m} X
3 amgeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
‘ )o l ﬂ g Automatische Formatierung Strg+T
Sketch archivieren
Kodierung kerrigieren & neu laden :
Serieller Monitor Strg+Umschalt+M ~
Serieller Plotter Strg+Umschalt+L
WiFi101 Firmware Updater
Board: "Arduino Nana" >
Prozessor: "ATmega328P" >
Port: "COM4" : Serielle Ports
// Bodensensoren Boardinformationen holen ¥ ComM4
const int BSR=11;
const int BSM=A3; Programmer: "AVRISP mkll" 1023 hell
const int BSL=13; Bootloader brennen
/[ Motoren
const int MRTempo=9; isung Digital Pin D% PWM
const int MRRichtung=6; eisung Digital Pin D& PWM
//Motor links
const it MLTempo=5; // isung Digital Pin D5 PWM
const int MLBRichtung=3; weisung Digital Pin D3 PWM
// Bodensensoren
int BL; ensor links
‘- . B Rt %




Weiterfilhrende Links

e Die Webseite https://www.arduino.cc/ bietet einen umfangreichen Uberblick tiber die
Welt der Arduino Programmierung

https://www.arduino.cc/en/Guide/HomePage - Getting Started
https://www.arduino.cc/en/Tutorial/HomePage - Tutorials
https://www.arduino.cc/reference/en/ —> Befehlsreferenz


https://www.arduino.cc/
https://www.arduino.cc/en/Guide/HomePage
https://www.arduino.cc/en/Tutorial/HomePage
https://www.arduino.cc/reference/en/

